
「聰明 e 主人」電子學習資源套 

建議學與教活動 

 

例子一：課前預習/課堂討論 (故事 5「轉發？不轉發？」)  

 

課前預習： 

教師著學生先在家觀看或閱讀相關故事影片或漫畫，並反思故事的思

考問題。學生可以訪問家人和朋友是否有收過別人轉發的訊息，他們

會如何處理。 

 

課堂活動： 

1. 學生分享自己或家人收到別人轉發的訊息時的處理方法。 

2. 教師提問學生故事中媽媽與晶晶是否應該轉發訊息，轉發訊息可能

會引致甚麼後果？轉發訊息前，應該先做些甚麼？ 

3. 學生就上述問題進行分組討論，然後匯報。 

    

總結： 

教師總結，指出在收到訊息後，先要求證消息的真偽和視乎有否需要

才決定是否轉發。 

 

課堂活動延伸： 

將課堂上所學的重點與家人/朋友分享，並於生活中實踐出來。 



 

例子二：漫畫創作比賽    

 

學校舉行「資訊素養日」，其中一個活動為漫畫創作比賽。教師先著

學生在家閱讀「聰明 e 主人」電子學習資源套的故事書，然後與學生

分享使用資訊和資訊科技時應該具備的態度。進行漫畫創作比賽時，

學生可以利用故事書中的人物或自己創作的人物，創作一個有關資訊

素養的全新故事，以漫畫形式將故事表達出來，並於完成後向同學展

示。最後教師和學生一同選出最優秀的作品，並張貼出來。 

 
 

例子三： 動畫或微電影創作比賽  

 

教師著學生在家先觀看或閱讀「聰明 e 主人」電子學習資源套網頁中

的故事影片或漫畫。於課堂上，學生匯報故事中的重要訊息，然後教

師藉故事教導學生使用資訊和資訊科技時應注意的地方，最後著學生

分組進行動畫或微電影創作。作品會於學校舉行的「資訊素養日」中

進行全校投票，以選出優勝者。投票前，學生需要向其他同學講解他

們創作的靈感及故事欲帶出的訊息。 

 
 

例子四：訂立使用電腦裝置時間表 (故事 7「再見熊貓眼」及故事 8

「適可而止」)  

 



課堂活動  

1. 教師展示故事 7「再見熊貓眼」及故事 8「適可而止」的動畫或漫

畫，然後提問學生故事中的主角有甚麼地方做得不好。 

2. 教師提問學生有沒有類似的經驗，並著學生分享使用電腦裝置的

習慣。其他學生就每位同學的分享給予意見。 

3. 教師教導學生哪些是良好的使用習慣。 

4. 教師著學生以健康使用為原則，為自己訂立一個使用電腦裝置時

間表。  

5. 完成後，學生分享自己訂立的時間表，並由教師給予意見。 

 
 

例子五：週會主題分享 (題目：網絡欺凌零容忍) (*除由教師主持有關

活動外，亦可邀請社工/心理學家講解有關主題) 

 

學校安排週會主題分享時，預留分享與資訊素養相關的主題。教師播

放資源套的故事 4「網絡欺凌零容忍」影片以引起同學的興趣，並講

解網絡欺凌問題和對同學的影響。同時，教師亦可教導學生若不幸成

為受害人時應如何求助和處理。 

 
 
 


